
提    要

《游戲報》是晚清時期的第一份小報，「小報」是一種與大報截然不同的文化載體，無論

是顯露於外的報刊形式，或隱含於內的辦報精神、文章風格及報上刊載之廣告內容，都與大報

有著明顯的不同。本論文以《游戲報》廣告群體為研究對象，藉由對廣告內容的分析和討論，

側視晚清時期的城市生活與物質風貌。

全文共分六章，緒論部分闡述本論文的題旨與意涵，同時梳理前人研究成果以確立方法取

徑和撰寫次第的書寫可能。第二章「認識《游戲報》」，試圖建立對《游戲報》與《游戲報》廣

告的基礎認知，全章分為「《游戲報》的發行」和「《游戲報》的廣告」兩部份。首先討論創辦

人背景、辦報目的、版式與內容、報紙售價、銷售網絡與銷售量及報館營運問題，勾勒與《游

戲報》發行有關之內外因緣。接著探討《游戲報》廣告的內涵，包括「廣告涵括的面向」、「廣

告主類型」與「讀者」，透過這些討論，釐清《游戲報》廣告對人們日常生活的涉入程度及廣

告主、廣告受眾為何。

而後將《游戲報》廣告群體分為「器械類」、「醫藥保健類」、「西式娛樂類」三大類型，

分別以專章進行細部討論，並結合時人詩文雜著與新聞時事報導等資料互為映照。期望透過這

樣的個案研究，一窺晚清上海的城市生活樣貌。
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「完成學位論文」是人生一個重要的頓點，因想探尋生命中其他面向與意涵、想要發現更多

可能，於是暫且放下書本和鍵盤，轉而投身咖啡專業工作。

近幾年主要鑽研虹吸式咖啡的精準萃取，亦旁及手沖咖啡、摩卡壺與義式咖啡，細究水溫

火候對於咖啡風味的沖煮影響。現於台中南屯經營精品咖啡館── [ ZAN Coffee真咖啡 ]。
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